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CAPITULO 1

Lo que debes saber
antes de comenzar

El libro que estas leyendo se utiliza como documentacion en los cursos presenciales de Symfony?2
que imparte su autor. A lo largo de los proximos capitulos se explica paso a paso como desarrollar
una aplicacién web completa utilizando el framework Symfony2.

Los contenidos del libro empiezan desde cero y por tanto, no es necesario que tengas conocimien-
tos previos sobre cdmo programar con Symfony. No obstante, para ser un buen programador de
Symfony2 es preciso que domines otras tecnologias importantes como Git, YAML vy los namespa-
ces de PHP 5.3. Si ya las conoces, puedes saltarte este primer capitulo. Si no, sigue leyendo porque
esto no es un capitulo de relleno, es imprescindible para entender el resto del libro.

1.1 Como leer este libro

Si estas empezando con Symfony2, te recomiendo que leas el libro secuencialmente, desde el pri-
mer hasta el ultimo capitulo. La primera vez que lo leas, es muy recomendable que tengas ins-
talada la aplicacion de prueba Cupon (https://github.com/javiereguiluz/Cupon) , para echar un
vistazo a su codigo terminado y para probar la aplicacion a medida que se desarrolla.

Cuando releas el libro por segunda vez, ya podras desarrollar la aplicacion a medida que leas cada
capitulo. Ademas, podras probar tus propias modificaciones en la aplicacion y seras capaz de so-
lucionar rapidamente cualquier error que se produzca.

Si eres un programador experto en Symfony2, puedes leer el libro en cualquier orden, empezando
por ejemplo por los capitulos que mas te interesen (Caché (pagina 485), internacionalizacion (pa-
gina 275), mejorando el rendimiento (pagina 457), etc.)

1.2 Introduccion a Symfony2

Symfony2 es la versidon mas reciente de Symfony, el popular framework para desarrollar aplica-
ciones PHP. Se anuncid por primera vez a principios de 2009 (http://www.symfony.es/2009/03/
06/asi-seran-las-novedades-de-symfony-20/) y supone un cambio radical tanto en arquitectura in-
terna como en filosofia de trabajo respecto a sus versiones anteriores.

Symfony?2 ha sido ideado para exprimir al limite todas las nuevas caracteristicas de PHP 5.3 y por
eso es uno de los frameworks PHP con mejor rendimiento. Su arquitectura interna esta completa-
mente desacoplada, lo que permite reemplazar o eliminar facilmente aquellas partes que no enca-
jan en tu proyecto.
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Symfony2 también es el framework que mads ideas incorpora del resto de frameworks, incluso de
aquellos que no estan programados con PHP. Si has utilizado alguna vez Ruby On Rails, django
o Spring encontraras muchas similitudes en algunos de los componentes de Symfony2.

Symfony 2.1 se publicé en septiembre de 2012, un afio después que Symfony 2.0. Esta nueva ver-
sién mejora todos los aspectos de la version original, al tiempo que mantiene una alta retrocompa-
tibilidad, salvo en el caso de los formularios.

El sitio web oficial del proyecto es symfony.com (http://symfony.com) y las referencias impres-
cindibles para cualquier programador son:

» Ellibro oficial (http://symfony.com/doc/2.1/book)
* Las recetas o articulos breves (http://symfony.com/doc/2.0/cookbook)

* La documentacion de su API (http://api.symfony.com/2.1/index.html)

Para estar al dia de las novedades de Symfony2, puedes consultar el blog oficial
(http://symfony.com/blog) y el sitio symfony.es (http://symfony.es) , que publica regularmente
articulos de interés para la comunidad hispana del framework.

1.3 Introduccion a PHP 5.3

De todas las novedades introducidas por PHP 5.3 (http://php.net/releases/5_3_0.php) , las mas
relevantes para los programadores de Symfony2 son las funciones anonimas y los namespaces.

1.3.1 Funciones anonimas

Las funciones an6nimas, también conocidas como closures, son funciones sin nombre que normal-
mente se utilizan para crear facil y rdpidamente un callback. El codigo fuente de Symfony?2 hace un
uso extensivo de estas funciones, como por ejemplo puedes ver en la clase Symfony/Component/
Console/Application.php:

public function renderException($e, $output)
{
$strlen = function ($string) {
if (!function_exists('mb_strlen’)) {
return strlen($string);

}
if ( === $encoding = mb_detect_encoding($string)) {
return strlen($string);
}
return mb_strlen($string, $encoding);
}s
/] ...

$len = $strlen($title);
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La variable $strlen almacena una funciéon anénima que calcula la longitud de una cadena de tex-
to. Esta funcion se adapta a las caracteristicas del sistema en el que se ejecuta, utilizando la funcion
mb_strlen() o strlen() para determinar la longitud de la cadena. Antes de PHP 5.3, el codigo
anterior debia escribirse de la siguiente manera:

public function mi_strlen ($string) {
if (!function_exists('mb_strlen’)) {
return strlen($string);

}
if (false === $encoding = mb_detect_encoding($string)) {
return strlen($string);
}
return mb_strlen($string, $encoding);
}
public function renderException($e, $output)
{
/] ...
$len = mi_strlen($title);
}

El cédigo interno de una funcién andénima no tiene acceso a ninguna variable de la aplicacion.
Todas las variables que necesite el codigo se debe pasar mediante la palabra reservada use:

public function renderException($e, $output)
{
$strlen = function ($string) use($output) {
if (!function_exists('mb_strlen’)) {
$output->print(strlen($string));

3
if (false === $encoding = mb_detect_encoding($string)) {
$output->print(strlen($string));
}
$output->print(mb_strlen($string, $encoding));
3
/] ...
$strlen($title);

1.3.2 Namespaces
Segun la Wikipedia, un namespace es "un contenedor abstracto que agrupa de forma Igica varios simbolos
e identificadores”. En la practica, los namespaces se utilizan para estructurar mejor el codigo fuente de
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la aplicaciéon. Todas las clases de Symfony?2 utilizan los namespaces y por tanto, es imprescindible
entenderlos bien antes de programar una aplicacion Symfony?2.

Antes de que existieran los namespaces, las aplicaciones debian ser cuidadosas al elegir el nombre
de sus clases, ya que dos o mas clases diferentes no podian tener el mismo nombre. Si la aplicacion
contenia cientos de clases, como es habitual en los frameworks, el resultado eran clases con nombres
larguisimos para evitar colisiones.

Gracias a los namespaces dos o mas clases de una misma aplicacion pueden compartir su nombre.
El tnico requisito es que sus namespaces sean diferentes, de forma que la aplicacion sepa en todo
momento cual se esta utilizando.

Los siguientes ejemplos utilizan clases reales de la aplicacion que se desarrolla en los proximos
capitulos. Por el momento no trates de entender por qué las clases se llaman de esa manera y se
encuentran en esos directorios.

Imagina que dispones de una clase PHP llamada Oferta.php que se encuentra en el directorio
proyecto/src/Cupon/OfertaBundle/Entity/. Si esta clase forma parte de una aplicacion Sym-
fony2, es obligatorio que incluya el siguiente namespace como primer contenido de la clase:

<?php
namespace Cupon\OfertaBundle\Entity;

En las aplicaciones Symfony2, el namespace coincide con la ruta del archivo a partir del directorio
src/ del proyecto, pero sin incluir el propio nombre del archivo. Las diferentes partes del namespa-
ce siempre se separan con la barra \.

Imagina ahora que dispones de otra clase llamada Tienda.php que se encuentra en el directorio
proyecto/src/Cupon/TiendaBundle/Entity/. Para utilizar la clase Oferta. php dentro de la clase
Tienda.php debes escribir lo siguiente:

<?php
namespace Cupon\TiendaBundle\Entity;

class Tienda {
$oferta = new \Cupon\OfertaBundle\Entity\Oferta();
//

Como las clases ya no tienen nombres tnicos, debes incluir toda la ruta de su namespace cuando
quieres hacer referencia a una clase. Si utilizas muchas veces una clase, es mejor que importes pri-
mero su namespace con la instruccién use:

<?php
namespace Cupon\TiendaBundle\Entity;

use Cupon\OfertaBundle\Entity;
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class Tienda {
$oferta = new Entity\Oferta();
!/l ...

}

La instruccién use indica el namespace de la clase o directorios de clases que estan disponibles
para usar dentro de otra clase. En el ejemplo anterior se importa un directorio entero (Cupon\
OfertaBundle\Entity) y por eso el nombre de la clase se prefija con su valor (new Entity\
Oferta()).

Cuando sélo utilizas una clase especifica, es mejor importar la clase en vez de su directorio.
Para ello indica en la instruccidén use el namespace y el nombre de la clase (sin el sufijo .php o
.class.php):

<?php
namespace Cupon\TiendaBundle\Entity;

use Cupon\OfertaBundle\Entity\Oferta;

class Tienda {
$oferta = new Oferta();
/...

b

El codigo anterior muestra la forma recomendada de utilizar el use en Symfony2, ya que el codi-

go fuente resultante es mas conciso. Por eso en la mayoria de clases de Symfony?2 veras al principio
muchas instrucciones use que importan las clases que se utilizan mas adelante en el codigo.

Una ventaja adicional de los namespaces es que se puede modificar el nombre de la clase al impor-
tarla. Para ello, indica el nuevo nombre con la palabra reservada as en la instruccion use:

<?php
namespace Cupon\TiendaBundle\Entity;

use Cupon\OfertaBundle\Entity\Oferta as Offer;

class Tienda {
$oferta = new Offer();
/!l ...

3

Por ultimo, tus clases también pueden tener el mismo nombre que las clases nativas de PHP. En
estos casos, para referirse a la clase nativa de PHP, afiade una barra \ por delante:

<?php
use Cupon\OfertaBundle\Utilidades\DateTime;
/] ...
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$fecha = new DateTime();
$fecha = new \DateTime();

1.3.3 Anotaciones

Las anotaciones son un mecanismo muy utilizado en lenguajes de programacion como Java. Aun-
que PHP todavia no soporta anotaciones (al menos hasta la version PHP 5.4), las aplicaciones
Symfony2 pueden hacer uso de ellas gracias a una libreria desarrollada por el proyecto Doctrine2.

Técnicamente las anotaciones no son mas que comentarios incluidos en el propio cédigo fuente
de la aplicaciéon. A diferencia de los comentarios normales, las anotaciones no s6lo no se ignoran,
sino que se tienen en cuenta y pueden influir en la ejecucién del codigo.

El siguiente c6digo muestra un ejemplo sencillo de como se utilizan las anotaciones en Symfony?2:

use Doctrine\ORM\Mapping as ORM;
use Symfony\Component\Validator\Constraints as Assert;

protected $nombre;

Justo encima de la declaracion de la propiedad $nombre se afiade un comentario de varias lineas.
El contenido del comentario no es trivial, ya que proporciona informacion clave sobre la propie-
dad. La instruccion @ORM\Column(type="string") define el tipo de columna de base de datos en
la que se guarda la informacién de la propiedad. Y la instruccion @Assert\NotBlank() asegura
que esta propiedad no se pueda dejar vacia.

Si nunca has utilizado anotaciones seguramente te estas preguntando por qué se define esta in-
formacion tan importante en un simple comentario, en vez de incluirla en el propio cédigo de la
aplicacion. La gran ventaja de las anotaciones es que permiten modificar el comportamiento de la
aplicacion sin tener que recurrir a archivos de configuracion y sin tener que afiadir mas lineas de
codigo. Se trata por tanto de conseguir un cdédigo mas conciso y facil de mantener.

Symfony2 recomienda utilizar anotaciones en sus aplicaciones siempre que sea posible, pero no
es obligatorio hacerlo. En los siguientes capitulos se emplean las anotaciones para configurar la
validacién de la informacion, pero no para el enrutamiento ni para la seguridad.

1.4 Introduccion a YAML

Los archivos de configuracion de Symfony2 se pueden escribir en PHP, en XML o en YAML.
Desde el punto de vista del rendimiento no hay ninguna diferencia entre los tres, ya que todos ellos
se transforman a PHP antes de ejecutar la aplicacion.

El formato PHP es la forma mas complicada de escribir la configuracion de la aplicacion, pero es
la que mas flexibilidad proporciona. El formato XML es el mas largo de escribir, pero tiene la ven-
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taja de que la configuracion se puede validar antes de ejecutar la aplicacidon gracias a los esquemas
definidos con XSD.

YAML es probablemente el formato mas equilibrado, ya que es mucho mas conciso que XML y
es bastante flexible (permite ejecutar codigo PHP mientras se procesa el archivo YAML). Su gran
desventaja es que no se puede validar automaticamente, por lo que la mayoria de los errores solo
puedes descubrirlos al ejecutar la aplicacion.

Los archivos de configuracion de la aplicacion desarrollada en este libro utilizan el formato
YAML. Si no conoces YAML, a continuacion se explica resumidamente la sintaxis imprescindi-
ble para programadores Symfony?2.

1.4.1 Sintaxis

Los archivos de configuracion de Symfony?2 sélo utilizan una parte muy pequeiia de todo el estan-
dar YAML (http://yaml.org/) , por lo que es muy sencillo aprender su sintaxis.

Los cinco conceptos basicos que debes de conocer son los siguientes:

1. Nunca incluyas un tabulador en un archivo YAML. Utiliza siempre la barra espaciadora.

2. La informacion se indica mediante pares clave: valor. Sila clave oel valor tienen
espacios en blanco, se encierran con comillas simples o dobles.

3. Lajerarquia de la informacion se establece escribiendo cuatro espacios en blanco por delante
del par clave: valor

4. Los arrays normales se indican con los corchetes [ y ]y los arrays asociativos con las llaves {
y

5. Los comentarios se indican prefijando el caracter # por delante de cada una de sus lineas.

Observa las primeras lineas del archivo de configuracion de la seguridad de Symfony2 (app/
config/security.yml):

security:
encoders:
Symfony\Component\Security\Core\User\User: plaintext

role_hierarchy:
ROLE_ADMIN: ROLE_USER
ROLE_SUPER_ADMIN: [ROLE_USER, ROLE_ADMIN, ROLE_ALLOWED_TO_SWITCH]

providers:
in_memory:
users:
user: { password: userpass, roles: [ 'ROLE_USER' ] }
admin: { password: adminpass, roles: [ 'ROLE_ADMIN' ] }

La palabra security de la primera linea es la clave principal de este archivo YAML, a partir de la
cual se definen el resto de claves y valores. Observa coémo las claves de segundo nivel (encoders,
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role_hierarchy y providers) van precedidas por cuatro espacios en blanco. Esta es la forma de
establecer la jerarquia en un archivo YAML.

Dentro de la clave role_hierarchy, el array de valores de la clave ROLE_SUPER_ADMIN se define
utilizando la notacion tradicional de corchetes:

security:
role_hierarchy:
ROLE_ADMIN: ROLE_USER
ROLE_SUPER_ADMIN: [ROLE_USER, ROLE_ADMIN, ROLE_ALLOWED_TO_SWITCH]

Si lo prefieres, existe una notacién alternativa para los arrays que consiste en prefijar con un guion
medio - todos los valores del array:

security:
role_hierarchy:
ROLE_ADMIN: ROLE_USER
ROLE_SUPER_ADMIN:
- ROLE_USER
- ROLE_ADMIN
- ROLE_ALLOWED_TO_SWITCH

Los arrays (tanto normales como asociativos) se pueden mezclar entre si y con otros valores nor-
males, como por ejemplo en las siguientes lineas del archivo anterior:

providers:
in_memory:
users:
user: { password: userpass, roles: ['ROLE_USER'] }
admin: { password: adminpass, roles: ['ROLE_ADMIN’'] }

Al procesar el archivo YAML, Symfony2 convierte las lineas anteriores en el siguiente array PHP:

array(
'security’ => array(
'providers’ => array(
"in_memory' => array(
'users’ => array(

'user' => array(
'password’ => 'userpass’,
'roles’ => array('ROLE_USER")

),

"admin’ => array(
"password’ => 'adminpass'’,
'roles’ => array('ROLE_ADMIN")

26



Desarrollo web agil con Symfony2 Capitulo 1 Lo que debes saber antes de comenzar

)
1.5 Introduccion a HTML5

Las paginas de la aplicacion que se desarrolla en este libro estan disefiadas con HTML5 y CSS3.
Aunque este libro se centra solamente en la programacién web, a continuacion se introducen muy
brevemente algunos de los nuevos elementos de HTMLS5. Observa el siguiente codigo HTMLA4:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/
strict.dtd">

<html lang="es">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type"” content="text/html; charset=utf-8">
<title>Titulo de la pagina</title>
</head>
<body>
<div id="contenedor">
<div id="menu">
<ul> ... </ul>
</div>

<div id="contenido">
<div id="principal”> ... </div>
<div id="secundario"> ... </div>
</div>

<div id="pie"> ... </div>
</div>
</body>
</html>

Y ahora observa como se maqueta la misma pagina con HTMLS5:

<!DOCTYPE html>

<html lang="es">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Titulo de la pagina</title>
</head>
<body>
<div id="contenedor">
<header>
<nav id="menu">
<ul> ... </ul>
</nav>
</header>

27



Capitulo 1 Lo que debes saber antes de comenzar Desarrollo web &agil con Symfony2

<article id="contenido">
<section id="principal”> ... </section>
<aside id="secundario”> ... </aside>
</article>

<footer> ... </footer>
</div>
</body>
</html>

HTMLS5 incluye muchos nuevos elementos para estructurar los contenidos de las paginas sin tener
que recurrir siempre a la etiqueta <div>. El elemento <header> agrupa todos los contenidos de la
cabecera de la pagina (logotipo, menu principal de navegacion, buscador, etc.). El elemento <nav>
se emplea para marcar la navegacion del sitio web y suele encontrarse dentro de <header>. El ele-
mento <footer> encierra todos los contenidos del pie de pagina.

Los contenidos interiores de cada pagina se estructuran con los elementos <article>y <section>.
Una misma pagina puede contener tantos <article>como necesite, aunque resulta comun utilizar
solamente uno y estructurar su interior con <section>.

’

El altimo elemento importante es <aside>, que ha sido creado a imagen de las "notas al margen'
de los libros impresos, ya que encierra el contenido relacionado con el contenido principal de la
pagina. Esta relacion es en ocasiones tan vaga, que se puede considerar como un contenido aparte.

1.6 Introduccion a Git

Git es la herramienta de gestion de coédigo mas utilizada por los programadores profesionales. El
propio cédigo fuente de Symfony?2 se gestiona mediante Git y las actualizaciones se realizan me-
diante comandos de Git. Asi que aunque no utilices Git en tus aplicaciones, tendras que instalarlo
para poder utilizar Symfony2.

1.6.1 Instalacion y configuracion

Accede a la pagina oficial del proyecto Git en http://git-scm.com y descarga la versidn mas re-
ciente que exista para tu sistema operativo. Después de instalarlo, ejecuta los siguientes comandos
de consola para configurar el nombre y email que se incluye en los commits:

$ git config --global user.name <tu-nombre> <tus-apellidos>

$ git config --global user.email <tu-email>

Otra opcion interesante es la que activa el coloreado de sintaxis para los mensajes que muestra Git
en la consola: git config --global color.ui true. Silo deseas, también puedes utilizar el si-
guiente comando para modificar el editor que te muestra Git para escribir los mensajes de commit:
git config --global core.editor <nombre-editor>.

1.6.2 Comandos basicos

Descargar un proyecto alojado en Github para trabajar en tu propio equipo:

28


http://git-scm.com

Desarrollo web &gil con Symfony2 Capitulo 1 Lo que debes saber antes de comenzar

$ mkdir <directorio-local-proyecto>

$ git clone http://github.com/[...1/[...].git <directorio-local-proyecto>

Actualizar el proyecto local con los posibles cambios producidos en el repositorio remoto:

$ git pull

Realizar cambios en local y subirlos al repositorio remoto haciendo un commit:

conocer qué archivos se han modificado localmente
git status

anadir al repositorio un archivo que todavia no existe
git add <nombre-nuevo-archivo>

anadir todos los archivos nuevos al repositorio
git add .

# marcar uno o mas archivos como listos para subir
git commit <archivol1> <archivo2> ...

marcar todos los archivos con cambios como listos para subir
git commit -a
(se abre el editor por defecto para escribir el mensaje del commit)

subir los cambios al repositorio remoto
git push

Crear una rama para programar una nueva funcionalidad, fusionarla después con la rama princi-
pal y subir los cambios al repositorio remoto:

crear la nueva rama
git checkout -b <nombre-de-rama>

realizar cambios en el coédigo ...

# anadir los nuevos archivos creados
git add .

commit de todos los cambios realizados
git commit -a

volver a la rama principal
git checkout master

fusionar los cambios de la nueva rama en la principal
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$ git merge <nombre-de-rama>

# subir los cambios al repositorio remoto
$ git push origin master

# ver el historial de los Ultimos cambios producidos
$ git log

Git es una herramienta imprescindible para cualquier programador profesional. Aprovecha las si-
guientes referencias para mejorar tus conocimientos de Git:

» Pro Git (http://progit.org/book/) , un libro gratuito sobre Git escrito por Scott Chacon y
traducido a decenas de idiomas.

» Seccion de ayuda de GitHub (http://help.github.com/) , el sitio web mas popular para
alojar repositorios Git.

Symfony?2 utiliza Git cuando instala y/o actualiza sus componentes y librerias. No obstante, como
se trata de comandos internos, el uso de Git en Symfony?2 es transparente para el programador.

Por ultimo, si utilizas Git para gestionar el cddigo fuente de tu proyecto Symfony2, no olvides
configurar bien el archivo . gitignore para no subir al repositorio de codigo archivos innecesarios.
A continuacién se muestra un ejemplo de archivo .gitignore para aplicaciones Symfony?2:

# archivos que genera localmente Symfony2 para mejorar el rendimiento
app/bootstrap.php.cache

# directorio con todos los archivos de caché (muchisimos archivos)
app/cache/*

# directorio con los archivos de log (pocos archivos pero muy grandes)
app/logs/*

# directorio con todos los componentes y librerias de Symfony?2
vendor/*

# directorios donde Symfony2 vuelca todos los archivos web publicos
web/bundles/*

web/css/*

web/js/*

# archivos creados por los IDEs Eclipse, Zend Studio, Netbeans, PHPStorm y
TextMate?2

.buildpath

.project

.settings

nbproject

.idea

.tm_properties
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CAPITULO 2

El proyecto

La mejor manera de evaluar un framework consiste en utilizarlo para desarrollar aplicaciones web
reales. Por eso este libro explica Symfony2 programando una aplicacion web de ejemplo pero com-
pleta. La aplicacion se llama Cupon y es un clon inspirado por Groupon.com 1,

Cupon es un sitio web que publica ofertas de productos con un gran descuento. Cada dia se publica
una nueva oferta en todas las ciudades de la aplicacion. Si antes de que expire la oferta se apuntan
un determinado nimero de personas, la oferta es valida para cualquier usuario. Si no se alcanza el
umbral minimo necesario de personas interesadas, la oferta se anula.

La aplicacion Cupon dispone de su propio repositorio de coédigo publico en Github:
http://github.com/javiereguiluz/Cupon/tree/2.1. Resulta muy recomendable que instales la apli-
cacion en tu ordenador siguiendo las instrucciones del repositorio. Asi te sera mas facil seguir el
desarrollo del libro.

2.1 Funcionamiento detallado de la aplicacion

La aplicacion Cupon se divide en tres partes:

» Frontend o "parte frontal”, que es el sitio web publico al que acceden los usuarios que quieren
consultar y comprar las ofertas.

» Extranet, que es una parte restringida a la que solo pueden acceder las tiendas para publicar
sus ofertas y comprobar las ventas producidas.

* Backend o "parte de administracion”, a la que so6lo pueden acceder los administradores del sitio
y en la que pueden crear, consultar o modificar cualquier informacién sobre ofertas, tiendas
y usuarios.

2.1.1 El frontend

Para que el frontend funcione correctamente, siempre tiene que estar seleccionada una ciudad. Asi
se puede mostrar la oferta del dia, las ofertas recientes, etc. Para determinar cual es la ciudad activa
en cada momento, se utiliza la siguiente logica:

1. La ciudad activa siempre se incluye como parte de la URL de cualquier pagina de la
aplicacion.

[1] Groupon © es una marca registrada de Groupon, Inc. (http://www.groupon.com/about) , que también tiene reser-
vados todos sus derechos. La mencién y uso del nombre, marca o cualquier otro elemento de Groupon y de su sitio
web se realizan unicamente con fines formativos y bajo el derecho de cita regulado en el articulo 32 del Texto Refun-
dido de la Ley de Propiedad Intelectual (TRLPI) de la legislacion espafiola.
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2. Sialsitio accede un usuario anénimo por primera vez, la aplicacion escoge la ciudad por
defecto indicada mediante un archivo de configuracion.

3. Siun usuario registrado se loguea en el sitio, la ciudad activa se cambia por la ciudad
asociada al usuario.

4. En cualquier momento, cualquier usuario (andénimo o registrado) puede cambiar la ciudad
activa en la aplicacion mediante una lista desplegable de ciudades que se incluye en la parte
superior de todas las paginas.

Basicamente, el frontend se compone de las siguientes siete paginas:

» Portada: es el punto de entrada natural al sitio web y también la pagina que se muestra al
pinchar la opcion Oferta del dia en el menu de navegacion. Su contenido coincide en gran
parte con la pagina de detalle de la oferta del dia en la ciudad activa.

+ Pagina de detalle de una oferta: muestra la informacién basica de la oferta (descripcion,
foto y precio), la informacioén basica de la tienda donde se puede comprar, una cuenta atras
que muestra el tiempo que falta para que expire, las compras realizadas hasta ese momento y
el nimero minimo de compras necesarias para activar la oferta.

» Ofertas recientes: se accede desde el menu principal y muestra las cinco ofertas mas
recientes publicadas en la ciudad activa. Si una oferta todavia se puede comprar, se incluye
el botén Comprar y la cuenta atrds. Si no, se muestra la fecha en la que expir¢ la oferta.

» Mis Ofertas: se accede desde el ment principal y solo funciona para los usuarios logueados.
Muestra las ultimas ofertas compradas por el usuario.

» Portada de tienda: se muestra al pinchar el nombre de una tienda en cualquier pagina.

Incluye la informacion basica de la tienda y un listado con sus tltimas ofertas publicadas.

» Pagina de registro: se muestra al pinchar en el boton Registrate y muestra un formulario

vacio con todos los campos que hay que rellenar para registrarse en la aplicacion.

» Pagina de perfil: s6lo pueden acceder a ella los usuarios Jogueados. Muestra un formulario

con toda la informacién publica del usuario y permite modificar cualquier dato.

Por ultimo, cuando un usuario anénimo pincha en Mis ofertas o en el boton de Comprar de alguna
oferta, se le redirige a una pagina especial en la que puede loguearse o iniciar el proceso de registro.

2.1.2 La extranet

Para poder acceder a cualquier pagina de la extranet, es necesario proporcionar un nombre de usua-
rio y contrasefia de tipo tienda. Ademas, la ciudad activa se establece automaticamente en funcion
de la ciudad a la que pertenezca la tienda logueada.

Las cinco paginas que forman la extranet son las siguientes:

» Portada: muestra un listado con las ofertas mas recientes publicadas por la tienda. Incluye

enlaces para modificar las ofertas y para ver el listado de sus ventas.
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* Mis datos: muestra un formulario con toda la informacion de la tienda y permite modificar

cualquier dato.

» Pagina para afnadir oferta: se muestra al pinchar en el botdn Afiadir oferta. Muestra un
formulario vacio con todos los campos que debe rellenar la tienda para publicar una oferta.

» Pagina para modificar oferta: s6lo se muestra para aquellas ofertas que todavia no han sido

revisadas por los administradores del sitio. Muestra y permite modificar cualquier
informacion de la oferta, incluyendo su foto.

+ Pagina de ventas: s6lo se muestra para aquellas ofertas publicadas que tengan al menos una

venta. Muestra la informacion basica del comprador y la fecha y hora de la compra.

2.1.3 El backend

El backend permite gestionar la informacién de las ofertas, las tiendas, los usuarios y las ciudades
de la aplicacion. Se trata de la zona mas restringida de la aplicacion, a la que s6lo pueden acceder
los usuarios que tengan un permiso especial de tipo administrador. Como los administradores pue-
den modificar cualquier informacion, en la parte superior de todas las paginas del backend se mues-
tra una lista desplegable para seleccionar la ciudad activa.

2.1.4 Limites practicos
Aunque la aplicacion que se desarrolla es lo mas realista y completa posible, dadas las limitaciones
de espacio de este libro resulta necesario definir varios limites practicos:

+ Cada dia solo se puede publicar una oferta en cada ciudad.

* Una misma oferta s6lo puede estar activa en una unica ciudad.

» Las tiendas no se pueden registrar libremente en el sitio web, ya que se supone que deben
pasar por un proceso manual de verificacion.

» Las tiendas solo pueden publicar ofertas en su ciudad.

» El precio de las ofertas s6lo se indica en euros y no se tienen en cuenta los impuestos al
consumo.

» Los usuarios se pueden registrar libremente a través del sitio web, sin tener que validar el
registro mediante correo electrénico.

* Cuando un usuario compra una oferta, su coste se carga instantaneamente en su tarjeta de
crédito, sin tener que pasar por una pasarela de pago.

2.2 Wireframes

Tras definir el funcionamiento de la aplicacion, el siguiente paso consiste en decidir la estructura y
contenidos de cada pagina. Para ello se presentan a continuacion los wireframes de las principales
paginas del sitio web.

Un wireframe describe los contenidos de una pagina sin fijarse en su disefio grafico. Lo tnico que
importa en un wireframe son los contenidos que se incluyen, su tamafo y su posicion. Como el as-
pecto grafico es irrelevante en esta fase, los wireframes siempre se disefian en blanco y negro y con
bloques rectangulares de contenidos.

33



Capitulo 2 El proyecto

Desarrollo web agil con Symfony?2

CUPON

Oferta del dia

Ofertas recientes Mis Ofertas

[ Madrid | v]

CUPON publica cada dia una oferta increible en tu ciudad con descuentos de hasta el 90%

Registrate ya

Oferta lorem ipsum dolor sit

amet consectetur adipisicing

magna aliqua.

culpa qui officia deserunt.

COMPRAR

Sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore

Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation
ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo.

Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate.
Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in

00.00 € -00%

Condiciones: lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur adipisicing elit, sed
do eiusmod tempor incididunt ut labore
et dolore magna aliqua.

‘ Faltan: 04h 27m 49s

Faltan 71 compras

Compras: 24 para activar la oferta

Disfruta de la oferta en

I )
Calle Blandit, 83
28.080 Madrid

Sobre la tienda

Sed malesuada, enim sit amet ultricies semper, elit leo lacinia
massa, in tempus nisl ipsum quis libero. Maecenas non erat
eu justo rutrum condimentum. Pellentesque ultricies erat ac
lorem pharetra vulputate.

Accede a tu cuenta
Email

Contrasena

[Z No cerrar sesion

Sobre nosotros

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipisicing elit,
sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore
magna aliqua. Ut enim ad
minim veniam, quis nostrud
exercitation ullamco laboris
nisi ut aliquip ex ea
commodo consequat.

‘ © 201X - Cupon Ayuda Contacto Privacidad Sobre nosotros

Espaiol - E_ng@‘

PORTADA

Figura 2.1 Wireframe de la portada

CUPON

Oferta del dia

Oferta lorem ipsum dolor sit

Ofertas recientes Mis Ofertas

[ Barcelona | v ]

amet consectetur adipisicing

magna aliqua.

culpa qui officia deserunt.

COMPRAR

Sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore

Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation
ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo.

Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate.
Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in

00.00 € -00%

Condiciones: lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur adipisicing elit, sed
do eiusmod tempor incididunt ut labore
et dolore magna aliqua.

Faltan: 04h 27m 49s

Faltan 71 compras

Compras: 24 para activar la oferta

Disfruta de la oferta en
Tienda Null leri

Calle Blandit, 83
08.080 Barcelona

Sobre la tienda

Sed malesuada, enim sit amet ultricies semper, elit leo lacinia
massa, in tempus nisl ipsum quis libero. Maecenas non erat
eu justo rutrum condimentum. Pellentesque ultricies erat ac
lorem pharetra vulputate.

[ Registrate ]

Accede a tu cuenta
Email

Contraseha

[ |[entar]

@ No cerrar sesion

Ofertas en otras ciudades

Madrid: Oferta at tincidunt
enimsit natogue sitamet aut
Zaragoza: Oferta facilisis
pendisse sed imperdiet
Valencia: Oferta ut lorem at
libero dum aliguam

Sevilla: Oferta ipsum drerit
ligula natoque enimsit

Condiciones generales

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipisicing elit,
sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore.

‘ © 201X - Cupon Ayuda Contacto Privacidad Sobre nosotros

Espaiiol - E_ng@‘

DETALLE OFERTA

Figura 2.2 Wireframe de la pagina de detalle de una oferta
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CUPON

Ofertas recientes en Sevilla

Oferta lorem ipsum dolor sit amet
consectetur adipisicing

Sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna
aliqua.

Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco
laboris nisi ut aliquip ex ea commodo.

e Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate.

Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa
qui officia deserunt.

COMPRAR

Oferta dapibus lacinia lorem enimsit
ipsum vulputae nulla

e Sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna
aliqua.

e Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco
laboris nisi ut aliquip ex ea commodo.

* Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate.

Oferta del dia

Faltan: 04h 27m 49s

Finalizada el 11 de diciembre de 201X

(... incluir 5 ofertas en el listado ...)

Ofertas recientes

Mis Ofertas

00.00 € -00%

Disfruta de esta oferta en Tienda
Nulla scelerisque

00.00 € -00%

Disfruta de esta oferta en Tienda
Nec sapien

[ Sevilla v |

[ Registrate ]

Accede a tu cuenta
Email

Contrasefna

[ ][envar]

@ No cerrar sesion

Ofertas en otras ciudades
* Barcelona
* Bilbao
¢ Madrid
* Valencia

e Zaragoza

Sobre nosotros

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipisicing elit,
sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore.

| © 201X - Cupon Ayuda Contacto Privacidad Sobre nosotros

Espaiol - English

OFERTAS RECIENTES

Figura 2.3 Wireframe de la pagina de ofertas recientes de una ciudad

CUPON

Ultimas ofertas que has comprado

Oferta lorem ipsum dolor sit amet
consectetur adipisicing

e Sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna
aliqua.

Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco
laboris nisi ut aliquip ex ea commodo.

e Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate.

Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa
qui officia deserunt.

Oferta del dia

Comprada el 10 de diciembre de 201X

Oferta dapibus lacinia lorem enimsit
ipsum vulputae nulla

¢ Sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna
aliqua.

¢ Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco
laboris nisi ut aliquip ex ea commodo.

* Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate.

Comprada el 20 de noviembre de 201X

(... incluir 5 ofertas en el listado ... )

Ofertas recientes

Mis Ofertas

00.00 € -00%

Disfruta de esta oferta en Tienda
Nulla scelerisque

00.00 € -00%

Disfruta de esta oferta en Tienda
Nec sapien

[ Sevilla v |

Conectado como
José Garcia Pérez
Ver mi perfil

Cerrar sesion

Ofertas en otras ciudades
* Barcelona
« Bill
* Madri

1

* Valencia

N

¢ Zaragoza

Sobre nosotros

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipisicing elit,
sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore.

| © 201X - Cupon Ayuda Contacto Privacidad Sobre nosotros Espaiiol - English

MIS COMPRAS

Figura 2.4 Wireframe de la pagina de tus Gltimas compras
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CUPON Oferta del dia Ofertas recientes Mis Ofertas [ Valencia v]
Tienda Aliqguam dapibus

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor Conectado como
incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis José Garcia Pérez

nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. . )
Ver mi perfil

- . C i
Ultimas ofertas publicadas errarsesion

Fecha Oferta Precio Descuento Compras Ofertas en otras ciudades
11/12/201X  Oferta ut lorem at libero dum aliguam 65.16 € 2411 € 15 * Barcelona

* Bilbao
10/12/201X  Oferta dum dapibus dum drerit sed sed 21.77 € 740€ 18 .

* Madrid
08/12/201X  Oferta malesuada sitamet libero enimsit 67.24 € 6.72 € 1 ¢ Valencia

* Zara
07/12/201X  Oferta vulputae ipsum malesuada vel ipsum ... 59.13 € 2129 € 13 agoza
06/12/201X  Oferta ut aliquam enimsit natoque malesuada ... 29.67€  14.84 € 17 Sobre nosotros

Lorem ipsum dplpr_ s_it am_et,

05/12/201X  Oferta ipsum penatibus imperdiet vulputae at 9.75 € 2.83€ 11 consectetur adipisicing elit,

sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore.

‘ © 201X - Cupon Ayuda Contacto Privacidad Sobre nosotros Espanol - English

TIENDA

Figura 2.5 Wireframe de la pagina con informacion de una tienda

2.3 La base de datos

A partir de los requisitos funcionales definidos anteriormente, se decide almacenar la informacion
de la aplicacién en una base de datos relacional con las siguientes cinco tablas:

* Ciudad, almacena la informacion basica de una ciudad.

* Oferta, almacena toda la informacién del producto o servicio que se oferta y lleva la cuenta
de las ventas producidas.

* Tienda, almacena los datos de los establecimientos que publican las ofertas.
* Usuario, almacena el perfil de los usuarios registrados del sitio.

* Venta, almacena la informacién basica de cada venta producida.
Las relaciones entre las tablas son las siguientes:

* Ciudad - Oferta: 1-n, una oferta s6lo se puede publicar en 1 ciudad, pero una ciudad puede
tener n ofertas publicadas.

* Ciudad - Tienda: 1-n, una tienda sélo se puede asociar con 1 ciudad, pero una ciudad puede
tener n tiendas asociadas.

* Ciudad - Usuario: 1-n, un usuario solo se puede asociar con 1 ciudad, pero una ciudad
puede tener n usuarios asociados.
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* Tienda - Oferta: 1-n, una oferta sélo se puede publicar en 1 tienda, pero una tienda puede

publicar n ofertas.

* Oferta - Usuario: n-n, un usuario puede comprar n ofertas y una oferta puede tener n

compradores. Esta relacion se establece a través de la tabla intermedia Venta, que a su vez

esta relacionada 1-n con las ofertas y los usuarios.

A continuacién se muestran todos los campos de informacion de cada tabla y sus tipos:

Tabla Ciudad

Columna Tipo Comentarios

id int clave primaria
nombre varchar (100)

slug varchar (100)

Tabla Oferta

Columna Tipo Comentarios

id int clave primaria

nombre varchar(255)

slug varchar(255)

descripcion text

condiciones text

foto varchar(255) solo se guarda la ruta de la foto
precio decimal(10,2) €n euros

descuento decimal(10,2) en euros, no en porcentaje

fecha_publicacion
fecha_expiracion
compras

umbral

revisada
ciudad_id

tienda_id

Tabla Tienda

Columna Tipo

datetime

datetime

int

int

boolean

int

int

contador de las ventas realizadas

compras minimas para que se active la oferta

relacién 1:n

relacién 1:n

Comentarios

id int

clave primaria
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Columna Tipo Gomentarios

nombre varchar(100)

slug varchar(100)

login varchar(10) nombre de usuario para acceder a la extranet
password varchar(255)

salt varchar(255) valor aleatorio utilizado para codificar la contrasefia
descripcion text

direccion text

ciudad_id int relacién 1:n

Tabla Usuario

Columna Tipo Comentarios

id int clave primaria

nombre varchar(100)

apellidos varchar(255)

email varchar(255) utilizado también como Jogin

password varchar(255)

salt varchar(255) valor aleatorio utilizado para codificar la contrasefia
direccion text

permite_email boolean indica si el usuario permite comunicaciones publicitarias
fecha_alta datetime

fecha_nacimiento datetime

dni varchar(9) documento nacional de identidad

numero_tarjeta varchar(20)  nuamero de la tarjeta de crédito

ciudad_id int relaciéon 1:n

Tabla Venta

Columna Tipo Comentarios

fecha datetime

oferta_id int relacion 1:n, parte de la clave primaria compuesta
usuario_id int relacion 1:n, parte de la clave primaria compuesta
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2.4 Aplicando la filosofia de Symfony2

Antes de empezar a programar la aplicacion, es necesario adaptar todas las funcionalidades y wi-
reframes a la filosofia de trabajo de Symfony2. Planificar bien el proyecto segun la forma de pensar
de Symfony2 te asegura que podras desarrollarlo lo mas eficientemente posible.

El orden recomendado para aplicar la filosofia de Symfony consiste en definir primero las enti-
dades, después los bundles y por ultimo el enrutamiento. Si estas empezando con Symfony2, es
posible que no entiendas bien alguno de los conceptos explicados en las préximas secciones. No te
preocupes demasiado, ya que conceptos como bundle son dificiles de explicar en abstracto, pero te
resultaran intuitivos cuando hayas desarrollado alguna aplicaciéon con Symfony2.

2.5 Entidades

El cédigo PHP de las aplicaciones Symfony?2 no interacciona directamente con las bases de datos.
Por eso la informacion no se gestiona con sentencias SQL sino mediante objetos PHP. Estos obje-
tos se denominan técnicamente entidades. Definir las entidades de la aplicacion consiste en traducir
la informacion de las tablas de la base de datos a clases PHP.

Aunque se trata de lo primero que debes hacer al planificar la aplicacién, no podras hacerlo hasta
que no llegues al capitulo 5 (pagina 75), donde se explica detalladamente el funcionamiento de las
bases de datos en las aplicaciones Symfony?2.

2.6 Bundles

Los bundies son la base de la nueva filosofia de trabajo de Symfony2. El codigo de tus aplicaciones
y el propio cédigo fuente de Symfony?2 se estructura mediante bundles. Técnicamente, un bundle es
un directorio que contiene todo tipo de archivos dentro una estructura jerarquizada de directorios.

Los bundles de las aplicaciones Symfony2 suelen contener clases PHP y archivos web (JavaScript,
CSS e imagenes). No obstante, no existe ninguna restriccion sobre lo que puedes incluir dentro de
un bundle. Tampoco existen limites técnicos sobre el tamafio que puede llegar a tener un bundle.

Algunos programadores prefieren almacenar todo el cédigo de la aplicaciéon en un Unico bundle gi-
gantesco. Lo hacen porque asi creen que es mas facil reutilizar el bundle en otros proyectos. Otros
programadores prefieren usar tantos bundles como divisiones logicas tenga la aplicacion. En el caso
de la aplicacion Cupon esto significa que habria que crear tres bundles, uno para el frontend, otro
para la extranet y otro para el backend.

Para desarrollar la aplicacién Cupon se ha tomado la decision de utilizar cinco bundles, cuatro de
ellos corresponden con las entidades principales de la aplicacion y el ultimo agrupa todo el bac-
kend. Esta solucion es parecida a la estructura habitual de las aplicaciones symfony 1.x en el que
se creaban dos aplicaciones (frontend y backend) y un modulo para cada una de las entidades. El
nombre de los bundles siempre acaba con el sufijo Bundle, por lo que sus nombres seran:

e CiudadBundle

» OfertaBundle

e TiendaBundle
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e UsuarioBundle

e BackendBundle

Con esta division, el codigo del frontend se distribuye entre varios bundles, el del backend se define
en un unico bundle y el codigo de la extranet se incluye dentro del bundle TiendaBundle, ya que se
trata de una zona restringida relacionada con las tiendas.

No te obsesiones con tomar una decision perfecta sobre cuantos bundles utilizas para dividir tu apli-
cacion. La aplicacion va a seguir funcionando bien sea cual sea su numero de bundles. Y en el peor
de los casos, utilizar demasiados bundles s6lo implica que tendras que escribir un poco mas de co-
digo en tu aplicacion.

2.7 Enrutamiento

Definir todas las rutas posibles del sitio web es el ultimo paso de la planificacion previa al desarro-
llo de la aplicacién. En Symfony2 cada ruta debe tener un nombre tnico y preferiblemente muy
corto, para que el codigo de las plantillas sea mas conciso. Ademas, cuando una ruta contiene par-
tes que varian de una pagina a otra (como por ejemplo el nombre de una ciudad o de una oferta),
estas se indican mediante variables encerradas entre { y }. A continuacién se listan las diferentes

rutas de la aplicacién:

Frontend

Nombre URL

portada /{ciudad}

oferta /{ciudad}/ofertas/{slug}

comprar /{ciudad}/ofertas/{slug}/comprar

tienda_portada
ciudad_cambiar
ciudad_recientes
usuario_registro
usuario_perfil
usuario_compras
usuario_login
usuario_login_check
usuario_logout
contacto

estatica
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Mas adelante, cuando se traduzca el frontend a varios idiomas, todas las rutas anteriores incluiran
el codigo del idioma seleccionado. Asi, la ruta /{ciudad} sera /es/{ciudad}, /en/{ciudad},
/fr/{ciudad}, etc.

Extranet

Nombre URL

extranet_portada /extranet
extranet_oferta_nueva /extranet/oferta/nueva
extranet_oferta_editar /extranet/oferta/editar/{id}
extranet_oferta_ventas /extranet/oferta/ventas/{slug}
extranet_perfil /extranet/perfil
extranet_login /extranet/login
extranet_login_check /extranet/login_check
extranet_logout /extranet/logout

Backend

Nombre URL

backend_portada /backend
backend_ciudad_cambiar /backend/cambiar-a-{ciudad}
backend_ciudad /backend/ciudad/
backend_ciudad_show /backend/ciudad/{id}/show
backend_ciudad_new /backend/ciudad/new
backend_ciudad_create /backend/ciudad/create
backend_ciudad_edit /backend/ciudad/{id}/edit
backend_ciudad_update /backend/ciudad/{id}/update
backend_ciudad_delete /backend/ciudad/{id}/delete

Las siete ultimas rutas de la tabla anterior se generan automaticamente con una utilidad de Sym-
fony2 que se explicara mas adelante. Igualmente, existen otros tres grupos de siete rutas cada
uno para gestionar las ofertas (backend_oferta_x), las tiendas (backend_tienda_x) y los usuarios
(backend_usuario_x).
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CAPITULO 3

Instalando y
configurando Symfony2

Symfony2 es una aplicacion PHP desarrollada a partir de varios elementos individuales llamados
componentes y bundles (mas adelante se explica el concepto de bundie), ademas de diversas librerias
desarrolladas por terceros. Su cddigo fuente se encuentra en el repositorio oficial del proyecto en
GitHub: http://github.com/symfony/symfony

Este repositorio es util para seguir la actividad y el desarrollo del framework, pero no se aconseja
su uso para instalar Symfony2. Los creadores de Symfony recomiendan utilizar alguna de sus dis-
tribuciones. Siguiendo la misma idea del mundo Linux, Symfony?2 dispone de varias distribucio-
nes diferentes que se adaptan a cada situacion o tipo de programador.

Una distribucion incluye, ademas del codigo fuente de Symfony2, varios paquetes o bundles ttiles,
una estructura de directorios ya creada para que organices bien el codigo de tu aplicacidén y varios
archivos de configuracion adecuados para la mayoria de aplicaciones web.

Hacer uso de una distribucién te permite empezar a desarrollar tu aplicacion Symfony2 rapida-
mente y con facilidad. Si utilizaras directamente el codigo fuente del repositorio de Symfony2, an-
tes de crear tu aplicacion deberias realizar muchas configuraciones e instalaciones que ademas no
estan documentadas.

La principal distribucién de Symfony?2 se llama distribucion estandar (http://github.com/sym-
fony/symfony-standard) y ademas es la inica recomendada oficialmente. Si tienes experiencia en
el mundo Symfony, esta distribucion es parecida al sandbox de symfony 1. La distribucion estan-
dar incluye un proyecto Symfony?2 ya creado, un instalador/configurador via web y un archivo de
configuracion simple en formato *.yml.

La otra distribucion disponible se llama hello world (http://github.com/symfony/symfony-hello-
world) y solamente incluye lo minimo imprescindible para crear una pagina que muestre el texto
hola mundo. Esta distribucion se ha creado para obtener el mejor rendimiento posible en los bench-
marks que prueban los frameworks web mostrando el texto /ola mundo, olvidandose de para qué
sirve realmente un framework.

Symfony2 todavia no ha aprovechado completamente las posibilidades que ofrece el concepto de
distribucion. No obstante, en un futuro no muy lejano podrian existir una distribucidén orientada a
proyectos que usan Propel, otra para proyectos Doctrine, otra para aplicaciones que integran Dru-
pal, etc.
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Para desarrollar la aplicacion Cupon de este libro se utiliza la distribucion estandar, ya que es la
Unica opcion recomendada oficialmente por los creadores de Symfony?2.

3.1 Instalacion

Actualmente existen tres formas diferentes de instalar Symfony 2.1:

1. Instalacion mediante Composer, que es la forma recomendada oficialmente.

2. Instalacién mediante un archivo comprimido con vendors, sdlo se recomienda su uso a los
programadores principiantes o a los que quieren probar Symfony?2 lo mas rapidamente
posible antes de decidir si utilizan Symfony2 o no para su proyecto.

3. Instalacién mediante un archivo comprimido sin vendors, es una forma ligeramente

diferente de hacer lo mismo que en la instalacién mediante Composer.

Composer, que es una herramienta para gestionar las dependencias en proyectos PHP, es bastante
util en la segunda forma de instalacion y totalmente obligatorio en las demas. Asi que antes de
instalar Symfony 2.1, debes dedicar unos minutos a instalar Composer.

3.1.1 Instalando Composer

Symfony2 es un proyecto tan grande que sus creadores han decidido reutilizar varias herramientas
y librerias ya existentes, en vez de programar a medida todos sus componentes. De hecho, cada
vez que envias un email, creas una plantilla o escribes un mensaje de log en Symfony2, en realidad
estas ejecutando el codigo de alguna libreria ajena al proyecto Symfony.

Esta decision tiene unas implicaciones técnicas muy importantes para Symfony2. En primer lugar,
debe comprobar que todas las librerias externas estén correctamente instaladas. Después, debe
comprobar que las librerias sean compatibles con la version de Symfony2 que utilices y que tam-
bién sean compatibles entre si. Teniendo en cuenta que a su vez cada libreria puede depender de
otras librerias, la gestion de estas dependencias se puede convertir rapidamente en una pesadilla.

Symfony 2.0 utiliza un sistema propio para gestionar sus dependencias. Este sistema se basa en
dos archivos de configuracion (deps y deps. lock) y aunque funciona bien, es bastante incomodo
para los programadores. El tnico motivo por el que Symfony 2.0 utiliza su propio sistema es que
Composer no se pudo terminar a tiempo para la publicaciéon de Symfony 2.0.

Composer es la solucion a todos los problemas de dependencias de los proyectos PHP. Gracias a
Composer, tu solo tienes que indicar qué librerias necesita tu proyecto y Composer se encarga de
descargarlas e instalarlas, teniendo en cuenta qué versiones son compatibles con tu proyecto. Ade-
mas, no debes preocuparte de si una libreria requiere de otras para funcionar, ya que Composer
realiza esta comprobacion e instala recursivamente cualquier otra libreria necesaria.

3.1.1.1 Instalando Composer en Windows

Las siguientes instrucciones explican como instalar Composer de forma global en tu ordenador.
Esto supone que la instalacion es un poco mas larga de lo normal, pero a cambio no tendras que
reinstalar Composer para cada nuevo proyecto.

1. Abre cualquier navegador y accede a la siguiente direccion http://getcomposer.org/installer
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2. Guarda el contenido de la pagina anterior en un archivo llamado instalador.php (no importa

el directorio donde lo guardes).

3. Abre la consola de comandos de Windows y entra en el directorio donde has guardado el archi-

vo instalador.php. Por ejemplo:

C:\> cd "C:\Document and settings\Javier\Desktop"

4, Ejecuta el siguiente comando para instalar Composer:

C:\Document and settings\Javier\Desktop> php instalador.php

Si no te funciona el comando anterior, seguramente la razén es que no puedes ejecutar programas
de PHP directamente desde la consola. Para solucionarlo, consulta la documentacién de tu insta-
lacion de PHP (XAMPP, Zend Server, etc.) También puedes consultar la siguiente guia de instala-
cion de PHP, MySQL y Apache (http://symfony.es/documentacion/guia-de-instalacion-de-php-
mysql-y-apache) .

Si todo ha funcionado bien, veras un nuevo archivo composer . phar en ese mismo directorio. Aho-
ra ya puedes borrar el archivo instalador. php.

5. Localiza el directorio donde tienes instalado el archivo php.exe. Si utilizas XAMPP por ejem-
plo, este archivo seguramente se encuentra en C: \xampp\php\php.exe

6. Mueve el archivo composer . phar anterior al mismo directorio donde se encuentra php.exe.

7. Por tultimo, crea un archivo llamado composer.bat en el mismo directorio de php.exe y

composer.phar y que contenga las dos siguientes lineas:

@ECHO OFF
php composer.phar %*

Después de todos estos pasos, abre una nueva consola de comandos y ejecuta el siguiente comando

sin ninguna opcion:

Si todo ha funcionado bien, deberias ver un listado con los comandos de Composer:

Composer version 8d7e5cd

Usage:
[options] command [arguments]

Options:
--help -h Display this help message.
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--quiet -q Do not output any message.
--verbose -v Increase verbosity of messages.

Available commands:

about Short information about Composer

create-project Create new project from a package into given directory.
depends Shows which packages depend on the given package
dump-autoload dumps the autoloader

dumpautoload dumps the autoloader

help Displays help for a command

3.1.1.2 Instalando Composer en Linux y Mac 0S X

Las siguientes instrucciones explican como instalar Composer de forma global en tu ordenador.
Esto supone que la instalacion es un poco mas larga de lo normal, pero a cambio no tendras que
reinstalar Composer para cada nuevo proyecto.

1. Abre la consola de comandos y ejecuta el siguiente comando en cualquier directorio:

$ curl -s https://getcomposer.org/installer | php

Si todo ha funcionado bien, veras un nuevo archivo composer.phar en ese mismo directorio.

2. Mueve el archivo composer.phar a algan directorio ejecutable del sistema, como por ejemplo:

$ sudo mv composer.phar /usr/local/bin/composer

Abre una nueva consola de comandos y ejecuta el siguiente comando sin ninguna opcion:

$ composer

Si todo ha funcionado bien, deberias ver un listado con los comandos de Composer:

Composer version 8d7e5cd

Usage:
[options] command [arguments]

Options:

--help -h Display this help message.
--quiet -q Do not output any message.
--verbose -v Increase verbosity of messages.

Available commands:
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about Short information about Composer
create-project Create new project from a package into given directory.
depends Shows which packages depend on the given package

dump-autoload dumps the autoloader
dumpautoload dumps the autoloader
help Displays help for a command

3.1.2 Instalando Symfony 2.1 con Composer

En primer lugar, elige el directorio donde vas a crear tu proyecto Symfony2, pero no crees ese
directorio. A continuacién, abre la consola de comandos de tu sistema operativo y ejecuta lo si-
guiente (cambiando el valor <directorio> por la ruta del directorio donde quieres crear el proyec-
to Symfony?2):

composer create-project symfony/framework-standard-edition <directorio>
2.1.x-dev

// ejemplo en Windows
C:\> composer create-project symfony/framework-standard-edition "D:\Proyectos\
Cupon” 2.1.x-dev

// ejemplo en Linux y Mac 0S X
$ composer create-project symfony/framework-standard-edition "/Proyectos/Cupon”
2.1.x-dev

Como resultado de la ejecucion de ese comando veras una larga lista de paquetes que se descargan
e instalan en el directorio que has indicado:

Installing symfony/framework-standard-edition (2.1.x-dev v2.1.X)
- Installing symfony/framework-standard-edition (2.1.x-dev v2.1.X)
Cloning v2.1.X

Created project in /Proyectos/Cupon
Loading composer repositories with package information
Installing dependencies from lock file

- Installing twig/twig (dev-master b4d1d62)
Cloning b4d1d62b82e83c6fd3d5abcd46a186de64275bb4

- Installing doctrine/common (2.3.x-dev bb@aebb)
Cloning bb@aebbf234db52df476a2b473d434745b34221¢c

Como Symfony?2 incluye decenas de dependencias, este comando puede tardar varios minutos en
terminar su ejecucion, dependiendo de la velocidad de tu conexion a Internet.
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(Qué version de Symfony 2.1 se instala con el comando anterior? La mas reciente que exista en
ese momento en la rama de Symfony 2.1, tal y como indica el ultimo valor pasado al comando:
2.1.x-dev. Si quieres instalar una version especifica, indica directamente su nimero de version:
2.1.2,2.1.5, etc.

3.1.3 Instalando Symfony 2.1 mediante un archivo con vendors

Se denomina vendors o dependencias al conjunto de librerias y utilidades externas que Symfony?2
requiere para su funcionamiento. La version con vendors de Symfony2 es un archivo comprimido
de mas de 7 MB que incluye el codigo fuente de todas esas librerias externas.

La gran ventaja de esta version es que descomprimes un archivo y ya puedes empezar a trabajar
en tu aplicacion, sin tener que instalar nada mas. La desventaja es que la forma de instalar Sym-
fony 2.1 que menos flexibilidad ofrece para instalar otras librerias y componentes de terceros. Los
creadores de Symfony2, y el autor de este libro, te recomiendan evitar esta version con vendors

siempre que sea posible.

1. Accede a http://symfony.com/download y descarga la versiébn mas reciente disponible cuyo

nombre no contenga las palabras without vendors.

2. Copia el archivo descargado (Symfony_Standard_Vendors_2.1.XX.zip o
Symfony_Standard_Vendors_2.1.XX. tgz) dentro del directorio raiz de tu servidor web.

3. Descomprime el archivo directamente en el directorio raiz del servidor. Se creard un directorio

llamado Symfony/ con la siguiente estructura de contenidos:

htdocs/
F— Symfony_Standard_Vendors_2.1.XX.zip
L— Symfony/

- composer. json

F— composer. lock

- LICENSE

- README.md

- UPGRADE . md

 app/
'— src/

- vendor/
L— web/

..
|~ app.php
L— app_dev.php

Por ultimo, modifica el nombre de la carpeta descomprimida sustituyéndolo por el nombre de tu
proyecto (Cupon en este caso).
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3.1.4 Instalando Symfony 2.1 mediante un archivo sin vendors

La version sin vendors es un archivo de apenas 200 KB, ya que no incluye ni el codigo fuente de
Symfony2 ni el de ninguna libreria externa. En su lugar, s6lo contiene las instrucciones necesarias
para descargar todos los paquetes con Composer.

Esta version puede parecer peor que la version con vendors porque requiere un paso intermedio para
descargar el cddigo antes de poder usar Symfony2. No obstante, esta forma de trabajar ofrece mu-
cha mas flexibilidad al utilizar librerias y utilidades creadas por terceros.

1. Accede a http://symfony.com/download y descarga la versidn without vendors mas reciente dis-
ponible.

2. Copia el archivo descargado (Symfony_Standard_2.1.XX.tgz 0

Symfony_Standard_2.1.XX.zip) dentro del directorio raiz de tu servidor web.

3. Descomprime el archivo directamente en el directorio raiz del servidor. Se habra creado un di-

rectorio llamado Symfony/.
4. Abre una consola de comandos y accede al directorio Symfony/ creado en el paso anterior.

5. Ejecuta el siguiente comando para descargar el cddigo fuente de Symfony2 y el de todas las li-
brerias externas: composer install (para que te funcione este comando, debes instalar Composer
globalmente en tu ordenador, tal y como se ha explicado anteriormente (pagina 44)).

Una vez terminada la descarga de los vendors, deberias ver la misma estructura de archivos y direc-
torios que en el caso de la distribucion con vendors:

htdocs/
|- Symfony_Standard_2.1.XX.zip
L— Symfony/

- composer. json

- composer.lock

— LICENSE

— README.md

— UPGRADE.md

 app/

 src/

'— vendor/
L— web/

|- app.php
L— app_dev.php

3.1.5 Comprobando la instalacion realizada
Independientemente de la forma que hayas utilizado para instalar Symfony2, antes de empezar a
programar tu aplicacién debes asegurarte de que tu ordenador cumple con los requisitos para que

49


http://symfony.com/download

Capitulo 3 Instalando y configurando Symfony2 Desarrollo web agil con Symfony?2

Symfony2 funcione bien. Para ello, entra en el directorio del proyecto (Cupon/ en este ejemplo) y
ejecuta el siguiente comando:

$ php app/check.php

El script check.php muestra por consola una lista de requisitos obligatorios (Mandatory require-
ments) y otra lista de requisitos deseables (Optional checks) para ejecutar Symfony2. No sigas adelan-
te si incumples alguno de los requisitos obligatorios. Cuando ejecutes la aplicacidén en el servidor
de produccidn, asegurate también de cumplir todos los requisitos deseables.

Después de esta comprobacion, ya puedes ejecutar el siguiente comando para comprobar que
Symfony?2 se ha instalado correctamente: php app/console. Si funciona bien, tienes que ver en tu
consola algo como lo siguiente:

$ php app/console
Symfony version 2.1.X-DEV - app/dev/debug

Usage:
[options] command [arguments]

Options:
--help Display this help message.
--quiet Do not output any message.
--verbose Increase verbosity of messages.
--version Display this application version.
--ansi Force ANSI output.
--no-ansi Disable ANSI output.
--no-interaction -n Do not ask any interactive question.
--shell -s Launch the shell.
--process-isolation Launch commands from shell as a separate processes.
--env -e The Environment name.
--no-debug Switches off debug mode.

Available commands:

help Displays help for a command

list Lists commands
assetic

assetic:dump Dumps all assets to the filesystem
assets

assets:install Installs bundles web assets under a
public web directory
cache

cache:clear Clears the cache

cache:warmup Warms up an empty cache
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Resulta imprescindible que el comando php app/console se ejecute correctamente, ya que Sym-
fony?2 utiliza la linea de comandos para automatizar muchas tareas importantes. Todos los coman-
dos de Symfony?2 se ejecutan mediante php app/console <nombre-del-comando>

Si no quieres escribir una y otra vez php app/console delante del comando a ejecutar, puedes
entrar en la shell de Symfony2 ejecutando php app/console --shell. Ahora ya puedes ejecutar
cualquier comando escribiendo simplemente su nombre.

3.1.6 Instalando la aplicacion Gupon

Si vas a desarrollar desde cero la aplicacion Cupon a medida que leas el libro, debes instalar Sym-
fony?2 tal y como se ha explicado en las secciones anteriores (no importa cual de los tres métodos
de instalacion elijas). Pero si prefieres probar la aplicacion y ver su cddigo completo a medida que
leas el libro, también puedes instalar la aplicacion Cupon terminada. Para ello:

1. Crea un directorio para guardar el cdédigo de la aplicacion (mkdir cupon)

2. Descarga la aplicacion clonando con Git su repositorio oficial (git clone
https://github.com/javiereguiluz/Cupon.git cupon)

Accede al directorio de la aplicacion (cd cupon)
Selecciona la rama correspondiente a Symfony 2.1 (git checkout 2.1)

Descarga las dependencias de Symfony (composer update)

AN

Configura tu servidor web para que se pueda acceder a la aplicacion Cupon desde el
directorio en el que se ha instalado.

Para poder probar bien la aplicacion, es necesario cargarla con datos de prueba, tal como se expli-
cara detalladamente en los préximos capitulos. Por el momento, ejecuta los siguientes comandos
desde dentro del directorio de la aplicacion:

1. Crea una nueva base de datos para la aplicacién y configura sus datos de acceso (usuario,
contrasefa, /ost) en el archivo de configuracion app/config/parameters.yml

Crea el esquema de la base de datos (php app/console doctrine:schema:create)

Crea las tablas de la ACL (php app/console init:acl)

Carga los datos de prueba (php app/console doctrine:fixtures:load)

91k L

Genera los web assets con Assetic (php app/console assetic:dump --env=prod
--no-debug). Si se produce un error al ejecutar este comando, debes activar la cache APC en
tu servidor web.

6. Asegurate de que el directorio web/uploads/images/ tiene permisos de escritura.

3.2 Configurando el entorno de ejecucion

Una buena practica para desarrollar y probar aplicaciones web en local consiste en configurar un
entorno de ejecucidén lo mas parecido posible al entorno de produccién en el que se ejecutara la
aplicacién real. Para ello, primero se define un dominio ficticio para el sitio web local. Si el pro-
yecto real se alojara en cupon.com, el dominio local podria ser cupon.dev o cupon.local.
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Configura el dominio ficticio cupon.local afiadiendo la siguiente linea en el archivo /etc/hosts
(en Linux y Mac OS X) o \windows\system32\drivers\etc\hosts (en Windows):

127.0.0.1 cupon.local

A continuacion, configura en tu servidor web un host virtual asociado a este dominio ficticio para
poder ejecutar el proyecto en local. Si utilizas el servidor Apache, basta con afiadir lo siguiente:

<VirtualHost *:80>

DocumentRoot  "/Proyectos/Cupon/web”
DirectoryIndex app.php
ServerName cupon. local

<Directory "/Proyectos/Cupon/web">
AllowOverride All
Allow from All
</Directory>
</VirtualHost>

No olvides cambiar /Proyectos/Cupon/web por la ruta del directorio web/ de tu proyecto (por
ejemplo, /var/www/cupon.com/web o C: \XAMPP\htdocs\Cupon\web). Guarda los cambios, reinicia
el servidor web y accede a la URL http://cupon.local/app_dev.php. Deberias ver la siguiente
pagina:

Symfony - Welcome

@ Symfony Search on Symfony website | 0K

Welcome!

Congratulations! You have successfully installed a new Symfony application.

o

READ HE QUICK DUR ONFIGURI RUN H DEMO

Documentation Sensio Community

The Book Trainings IRC channel

Do @ WEEEEED G D Gom Wom WO =0
Figura 3.1 Portada por defecto de Symfony?2
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NOTA Si en vez de la portada de Symfony2 ves un mensaje de error, es muy posible que se
trate de un problema de p